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Bu arastirmada, Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin ortaokul 6grencilerinin basarisina,
bilgisayarlara yonelik tutumlari ve programlama dil 6gretiminde Oz-ydnelimli
6grenme beceri diizeylerine etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Calismada 6n test-
son test eslestirilmis kontrol grubu tasarimi ile yart deneysel tasarim kullanilmistir.
Kontrol grubunda 104, deney grubundan 88 olmak {izere toplam 192 &grenci
caligma 6rneklemini olusturmustur. Kontrol ve deney gruplart belirlenirken, bu iki
grubun akademik basar1 degiskeni acisindan esit oldugu varsayilmistir. Veri toplama
araci olarak; Basar1 Olgegi, Bilgisayar Tutum Olcegi ve Teknolojiyle Kendi Kendine
Ogrenme Olgegi kullanilmustir. Nicel verilerde veri analizi yontemini belirlemek
icin Oncelikle normallik testi uygulanmistir. Normal dagilim gostermeyen akademik
bagar1 On test ve son testi ile teknolojiyle kendi kendine 6grenme dlgegi On test ve
son test puanlarinin analizinde Mann Whitney U ve Wilcoxon isaretli siralar testleri
kullanilmigtir. Normal dagilim gosteren bilgisayara karsi tutum 6n test ve son test
puanlariin analizinde ise t testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
bulgulara gore, Ters Yiiz Ogrenme Yontemi ile 6frenim goren Ogrencilerin
akademik basarilari, teknolojiyle 6z-yonelimli 6grenme diizeyleri ve bilgisayar
tutumlari, Geleneksel Ogrenme Yontemi ile 6grenim gorenlerden daha yiiksektir.
Yontem ve gruplar arasindaki fark anlamli bulunmustur.
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In this research, the determination of the Flip Learning Method's impact on the
success of secondary school students, their attitudes towards computer and the levels
of self-directed learning skills in programming language teaching are aimed. In the
study, quasi-experimental design with pretest-posttest matched control group design,
is used. 104 students from control group, 88 students from experimental group,
totally 192 students form the sample of the study. While control and test groups
were being determined, it is regarded that these two groups are to be equal in terms
of academic success variable. As data collection tool; success test, computer attitude
scale and self-directed learning with technology scale are used. In order to determine
the data analysis method in quantitative data, first of all, normality test is applied.
While Mann Whitney U and Wilcoxon signed ranks tests are being used in the
analysis of the data which don't show normal range, t test is used in the analysis of
the data which shows normal range. According to facts that are obtained at the result
of the study, academic successes, the levels of self-directed learning with technology
and computer attitudes of the students who are studying with the Flip Learning
Method are higher than the students who are studying with Traditional Learning
Method and the difference between the groups is found meaningful.
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Giris

Programlama ve yazilim gelistirme, analitik diisiinme, problem ¢6zme gibi farkli becerilerin birlikte kullanildigt
bir iriin gelistirme siirecidir. Bilgi ekonomisinin 6n planda oldugu giiniimiizde istenilen insan profili analitik
diisiinen, problem ¢ozen, iiretici olan ve teknoloji ile liretebilen mizaca sahip bireylerdir. Diinyadaki bircok iilke
bu vasiflara sahip vatandas yetistirmek icin egitimde farkli derslere yer vermektedir.

Programlama egitimi, problem ¢dzme agamalar1 ve algoritma olusturmadaki eksikliklerinden dolay1 6grencilere
zor ve karmasik bir siire¢ olarak gelmektedir (Kert ve Ugras, 2009). Cesitli firma, organizasyon ve iiniversiteler
tarafindan farkli ortamlar ve teknolojiler igin gelistirilmis oldukca fazla programlama dili mevcuttur. Her bir
dilin kendine 6zgii komut ve yazim kurallari olsa da; program yazma mantigi ve siireci tiim programlama
dillerinde olduk¢a benzerdir.

Cocuklara Programlama Ogretimi

Erken yaslardaki programlama egitiminin bagarili olabilmesi i¢in bu egitimlerin ¢ocuklara yonelik olarak
yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir. Bu yapilandirma siirecinde ¢ocuklarin eglenerek 6grenmelerine imkan
tantyan oyun tabanli ve etkilesimli 6grenme ortamlari dnem kazanmaktadir. Zhang ve Arkadaslari (2014),
Ogrencilerin programlama egitiminde gorsel sunular, animasyonlar, videolar yardimiyla ve kendi kendine
kesfederek daha iyi Ogrendigini belirtmistir. Kalelioglu’na gore (2015), kiigiik yaslardan programlama
egitiminde Ogrencileri kod yazmanin karmasasindan kurtaran siiriikle-birak uygulamalarinin kullanilmasi
ogrencilere sadece bilgisayar bilimlerini sevdirmekle kalmayip ayni zamanda {ist diizey 6grenme becerilerini de
artirmaktadir.

Birgok tilke bireylerde iist diizey 6grenmelerin gergeklesmesi, yaratici diisiincenin gelismesi ve problem ¢dzme
yeteneginin artmasi gibi nedenlerle bilgisayar bilimleri miifredatlarini daha erken yaslarda baslatmak igin
calismalar yiiriitmektedir (Kalelioglu, 2015; Grout & Houlden, 2014; Jones, 2013). Ornegin Amerika Birlesik
Devletleri Bilim ve Teknoloji Danisma Kurulu tarafindan 2010 yilinda yayinlanan “Amerika’min Gelecegi i¢in
[Ikogretim ve Lise Okullarinda STEM Egitimi” raporunda o&grencilere algoritmik diisiinme becerileri
kazandirabilmek i¢in ilkokul ve ortaokullarda c¢esitli programlama araglarimin kullanilabilecegi vurgulanmigtir
(PCAST, 2010).

Kert ve Ugrag’a gore (2009), erken yaslardan itibaren verilecek programlama egitiminde O6grencileri
programlamanin karmasasindan ve kod yazmanin zorlugundan uzaklastirarak, problemi tanimlama, analiz
yapma, degerlendirme, yaraticilik gibi konularda &grencileri destekleyecek yazilimlarin kullanilmasi 6nem
kazanmistir. Keren ve Fridin (2014), erken yaslarda programlama 6gretiminde robotik programlamanin etkili
oldugunu belirtmigtir. Ogrencilerin hazirladiklarin  programlarin  sonucunu aninda gdrmesi, yaptiklari
caligsmadan zevk almalarini ve geometrik diisiinme becerilerinin artmasint saglamistir.

Cocuklar I¢in Programlama Ogretiminde Kullanilan Araglar

Ulkeler programlama egitimini K-12 diizeyindeki 6grencilere yonelik hazirlarken, arastirmacilar da kiigiik
yaglarda programlama Ogretimiyle ilgili yeni ortamlar gelistirmektedir. Cocuklara eglenceli bir sekilde
programlama ve algoritma Ogretmeyi amaclayan Scratch bu ortamlardan biridir. Sekiz yas ve {izerindeki
kullanicilarin hedef alindig1 bu program ile, 6grenciler hazir kodlar: siiriikle-birak 6zelligi sayesinde bir araya
getirerek bir¢ok yazilim gelistirilebilmektedir (Kert ve Ugras, 2009; Maloney, Peppler, Kafai, Resnick ve Rusk,
2008). Kullanicinin kod yazmadan sadece komut bloklarmi bir araya getirerek program gelistirmesini
amaglayan gorsel programlama dillerinden biridir. 150 farkli {ilke ve 40 farkli dilde hizmet veren uygulama
iilkemizde de sik¢a kullanilmaktadir.

2013 yilinda gelistirilen code.org, kiigiik yastaki kullanicilara algoritma mantigini dgreterek programlama dilleri
Ogretiminin temelini atmay1 amaglamaktadir. Kullanicilar kendilerine verilen hedefleri ger¢eklestirebilmek icin
kod bloklarmi siiriikle birak yontemiyle bir araya getirmekte ve istenilen algoritmayr tamamlamaktadir
(Code.org, 2015). Code Monkey kiiciik yastaki kullanicilara algoritma ve programlama dili 6gretmeyi
amaglayan ¢evrimigi hizmet veren bir oyundur. Muzlarin1 canavara kaptiran bir maymunun seriiveninden yola
¢ikan oyunda kullanict komut bloklarini bir araya getirmekle hedefi tamamlamaktadir.
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Ozellikle geng yastaki kullanicilara nesne tabanli programlama dilini gretmek icin gelistirilmis iic boyutlu
uygulamalarin gelistirilebildigi ticretsiz bir gorsel programlama aract olan Alice, kod ezberleme ve kod yazma
gibi zorluklar1 en aza indirgeyerek 6grencilere Java programini 3 boyutlu nesnelerle 6gretmeyi amaglamaktadir.
Yine kod yazmaktan ¢ok hazir komut bloklarini siiriikle birak yontemiyle birlestirerek algoritmalar
tamamlatmay1 amaglayan bir diger ortam ise Kodable’dir. Kodable, dgretmenlere kendi siniflarint olusturarak
ogrencilerine sanal siniflarinda programlama &gretme imkani da sunmaktadir.

Code Combat, birden fazla programlama dilinin 6grenilmesini miimkiin kilan oyun tabanli bir 6grenme
platformudur. Ayrica Small Basic, programlamay1 yeni baglayanlar i¢in son derece kolay, anlagilir ve eglenceli
hale getirmektedir. Yine komut bloklarim siiriikle-birak yontemiyle bir araya getirerek uygulama yaptiran App
Inventor ile kiiciik yastaki 6grenciler de mobil uygulamalar gelistirebilmektedir.

Ters Yiiz Ogrenme Yontemi (Flipped Learning)

Kiigiik yastaki programlama egitimi i¢in sadece 6grenme ortamlari degil, kullanilan 6grenme yontemlerinin de
yeniden yapilandirilmast miimkiindiir. Egitimde bilisim teknolojilerinin girisiyle birlikte kullanilan yeni yontem
ve teknikler, icerik formlariin farklilagmasi ve zenginlesmesine ve yeni 6gretim ortamlarinin kullanilmasina
zemin hazirlamistir. Bu yontemlerden bir tanesi de geleneksel Ggretim ile g¢evrimigi 6grenmenin birlikte
kullanildigr harmanlanmis 6grenme (blended learning) yontemidir. Geleneksel sinif ortamindaki yiiz yiize
o0grenme ile ¢evrimigi 6grenmeyi igerisine alan ve bir harmanlanmis 6grenme yaklasimi olarak da ifade edilen
ters yliz 6grenme yontemi (Flipped Learning) son zamanlarda oldukga popiiler hale gelmis bir modeldir
(Bergmann ve Sams, 2012; Tucker, 2012). Milman (2012), TYOY ni bir kavramin sinifta tanitilmasi yerine
O0gretmenin videolar ve ekran kayitlartyla 6grencilere kavram bilgisini aktardigi; siiftaki siirenin ise etkilesim
ve isbirligi gerektiren iist diizey o6grenmelerin gerceklestigi etkinlikler i¢in kullanildigi bir model olarak
tanimlamaktadir. Sams ve Bergmann’a gore (2013), TYOY ndeki temel bilesen “Ogretmenin hazirladig: ders
videolarin evde &grenciler tarafindan izlenmesi” degildir. Bu yontemin uygulanmasindaki asil amag dgrencilerle
okulda gegirilen zamaninin en verimli sekilde kullanarak yiiz yiize egitimin kalitesini arttirmaktir (Bergman ve
Sams, 2014; Sams ve Bergmann, 2013).

Ilk olarak Miami Universite’sinden bir grup ekonomi profesérii “inverted classroom” terimimi ortaya atmis
(Lage, Platt, ve Treglia, 2000) ve iiniversitede gesitli alanlarda TYOY uygulanmaya baslanmistir (Talbert,
2012). Ekonomi, hukuk ve sosyal bilimler gibi béliimlerde kullanilan TYOY ile dgrenciler verilen okuma
pargalarint ve igerikleri ders disinda tamamlamig, yiiz yiize egitimde ise konular iizerinde ¢ikarimlar ve
tartigmalar yapilmistir.

Yontem 2008 yilinda Woodland Park Lisesinde kimya &gretmenligi yapan Jonathan Bergmann ve Aaron
Sams’in kimya derslerini kagiran ve dersi takip edemeyen Ogrencilere bir sekilde konular1 tekrar etmenlerini
saglayacak bir yol ararken ortaya ¢ikmistir. Derslerde ekstra zaman harcamanin ¢ok zor oldugunu bilen
ogretmenler farkli bir yontem izleyerek smif ortamindaki dersleri videoya ¢ekmis ve bu dersleri internette
yayinlamiglardir (Findlay-Thompson ve Mombourquette, 2014). Bir siire sonra bu uygulamay1 sadece dersi
kagiran Ogrencilerin degil derse gelen ve konu tekrari yapmak isteyen Ogrencilerin de izlediklerini fark
etmislerdir. Ders i¢i etkinlikleri internete yliklenilen videolar iizerinden yapilandirabileceklerini diisiinerek
TYOY ni uygulamaya baslamislardir (Tucker, 2012). Jonathan Bergmann ve Aaron Sams daha sonralari bu
yonteme “flipped learning” adini1 vermislerdir. Bu yontem sekil 1°de 6zetlenmistir.

Verilerin Degerlendirilmesi ve Analizi
Verilerin analizinde SPSS 20.0 (Statistical Package of SocialScience) paket programi kullanilmistir. Elde edilen
verilerin normal dagilip dagilmadigi Kolmogorov-Smirnov testi ile incelenmistir. Normal dagilim gosteren

(p>0,05) verilerin analizinde Student t, tek yonlii ANOVA ve Bonferroni testleri kullanilmigtir. Tiim analizlerde
anlamlilik diizeyi 0,05 olarak kabul edilmistir.
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Sekil 1. Flipped Learning Process

TYOY ile 6grenciler ders igeriklerine istedikleri zaman ve yerden ulasabilmektedirler. Bunun igin gretmenler
ders igeriklerini video ¢ekme, ekran goriintiisii alma, sunu hazirlama, etkilesimli igerik hazirlama gibi teknikleri
kullanarak internette giivenli ve dgrencilerin ulagabilecekleri bir ortama yiikler (Arfstrom, 2013). Bu igerikler
ogretmenler tarafindan hazirlanabilecegi gibi derse uygun hazir igerikler de kullanilabilir (Bergmann ve Sams,
2012).Ters yiiz sinif ortaminda 6gretmenin ve dgrencinin rolleri de degismistir. Ogretmenin siniftaki rolii ders
anlatan, bilgi dagitan degil; rehberlik eden ve ortam hazirlayandir. Ogrenci ise bilgiyi oldugu gibi kaydeden ya
da ezberleyen degil; bilgiye ulasan ve onu yapilandirandir (Tucker, 2012; Bormann, 2014; Talbert, 2012;
Bergman ve Sams, 2014).

TYOY o&grenciler ve dgretmenler igin birgok avantaj sunmaktadir. Bu avantajlarin en basinda ders zamaninin
daha etkili ve verimli kullanilmasina olanak saglamasi gelmektedir (Brown, 2012). Ozellikle ders saatinin az ve
miifredatin yogun oldugu derslerde yiiz yiize egitimde problem ¢6zme, uygulama yapma ve proje gelistirme gibi
iist diizey dgrenme faaliyetlerine ayrilan siire daha da artacaktir. Ogrenciler gevrimigi ortamda bulunan ders
iceriklerine ders disinda istedikleri zaman ulasabilmekte ve konu tekrar1 yapabilmektedir. Dersi kagiran ya da
konuyu tam olarak anlamayan 6grenciler i¢in bu bilyiik bir avantaj olarak gozilkkmektedir (Gaughan, 2014).
TYOY’de ders videolarini izleyerek derse hazirlikli gelen &grencilerin ders aktivitelerine katilmalar1 da
kolaylagmaktadir (Talbert, 2012).

TYOY 'nin avantajlari oldugu gibi baz1 siirliliklar1 ve dezavantajlar1 da mevcuttur. Ozellikle geleneksel dgretim
yontemine alismis olan dgrenciler TYOY ile karsilastiklarinda bir kiiltiir soku yasayabilir ve yeni 6gretim
yontemine kars1 bir direng olusturabilirler (Talbert, 2012). TYOY nde &gretmenlerin ders ici ve ders disi
ogretim faaliyetlerini planlamak icin daha fazla zamana ihtiyaglar1 vardir (Bergmann & Sams, 2014). Ders
videolarini izlemeden derse hazirliksiz gelen &grenciler TYOY nin uygulamasindaki en biiyiik engellerden
biridir. Yine diisiik kalitede ve ¢ok uzun hazirlanmis ders videolar1 da uygulamada problem teskil etmektedir
(Milman, 2012).

TYOY ile ilgili ilk uygulamalar 2006 yilinda yapilmakla birlikte arastirmalarin son birkag yilda yogunlastig:
goriilmektedir. TYOY nin uygulanmasiyla dgrencilerin derslerdeki akademik basarilarinin hissedilir bir oranda
artirdig1 goriilmistiir arttigi (Alvarez, 2012; Fulton, 2012; Strayer, 2011; Overmyer, 2014; Boyraz, 2014; Turan,
2015, Balike1, 2015, Genger, 2015 ). , internette yayinlanan ders igeriklerin ya da videolarin etkili ve eglenceli
oldugu (Enfield, 2013; Sever, 2014; Murray, Koziniec, ve McGill, 2015), 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerine ve bilgi okuryazarligi diizeylerine olumlu katki sundugu (Kong, 2004 ), &grencilerin
motivasyonlarini ve tutumlarini olumlu etkiledigi (Chen, Wang, Kinshuk, ve Chen, 2014; Ekmekgi, 2014;
Turan, 2015,), dgrencilerin biligsel yiiklerinin diigiik oldugu (Turan, 2015) belirtilmektedir.
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Goriildiigii gibi TYOY ile ilgili calismalar hizla artmakta ve birgok ¢alismada 6grenci acisindan olumlu sonugclar
elde edilmektedir. Bununla birlikte kiigiik yas grubundaki 6grencilerin programlama dillerini 6grenmesinin
onemi vurgulanmakta ve programlamanin daha kolay 6gretilmesine yonelik cesitli ortamlar gelistirilmektedir.
Dolayistyla bu galismamin genel amaci programlama Ogretimindeki TYOY nin 6grencilerin basarilarina,
bilgisayara yonelik tutumuna ve teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeylerine etkisinin aragtirilmasidir. Bu
genel amag ¢ergevesinde asagidaki alt amaglara cevaplar aranacaktir.

1. TYOY uygulanan deney grubu dgrencileri ile geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basarilart arasinda anlamli bir fark var midir?

2. TYOY uygulanan deney grubu dgrencileri ile geleneksel gretim yontemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

3. TYOY uygulanan deney grubu dgrencileri ile geleneksel gretim ydntemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calismada, TYOY nin akademik basariya, teknolojiyle kendi kendine 6grenmeye ve bilgisayara olan
tutumuna etkisini belirlemeye yonelik nicel arastirma ydntemi benimsenmigtir. Arastirmada deneysel
desenlerden On test — son test eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmistir. Desende hazir gruplardan ikisi
belli degiskenler lizerinden eslestirilmeye ¢alisilir. Eglestirilen gruplar iglem gruplarina deney ve kontrol grubu
olmak lizere yansiz olarak atanmustir (Biiyiikoztiirk vd., 2012, s. 208).

Calisma Grubu

Arastirma 2014-2015 egitim 6gretim yilinin 2. doneminde Ankara ilindeki bir Devlet Ortaokulu’nda 6. Smifa
devam eden Ogrencilerle gerceklestirilmistir. “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersinin okutuldugu 104
ogrenci kontrol, 88 6grenci ise deney gurunu olusturmustur.

Veri Toplama Araclari ve Verilerin Toplanmasi
Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olgegi

Ortaokul altinci sinif 6grencilerin teknoloji ile birlikte kendi kendine 6grenme diizeylerini belirlemek igin; 6
maddeden olusan Teo ve digerleri (2010) tarafindan gelistirilen 6lgek, Demir ve Yurdugiil (2013) tarafindan
Tiirkge ’ye uyarlanmistir. Teknoloji ile kendi kendine 6grenme dlgegi 6 madde ve 2 boyuttan (6z ydnetim,
niyetli 6grenme) olusmaktadir. Demir ve Yurdugiil (2013) tarafindan 6l¢egin Tiirkge formunun giivenirligi
Cronbach Alpha katsayist kullanilarak .753 olarak hesaplanarak 6lgegin giivenir ve gegerli bir 6l¢gme araci
oldugu tespit edilmistir.

Bilgisayar Tutum Olgegi

Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla kullanilacak dlgek, Loyd ve Gressard (1984)
tarafindan hazirlanmig, Berberoglu ve Calikoglu (1991) tarafindan Tiirkgeye cevrilmistir. Serethanoglu,
Nakiboglu ve Giir (2008) ise yaptiklar1 calismada baslangigta 40 maddeden olusan Olcegi yaptiklart faktor
analizi caligmast sonucunda 21 maddeye diisiirerek dlcegi tekrar diizenlemistir. Bu ¢alismanin ardindan lgegin
Cronbach Alpha giivenirlik katsayist 0,869 olarak bulunmustur.

Bagsar Testi
Calisma kapsaminda 6grencilerin uygulama sonundaki akademik basar1 diizeylerini 6lgmek icin basar testi
gelistirilmistir. Bu kapsamda 45 sorudan olugan bir soru havuzu hazirlanmistir. Hazirlanan test icin gegerlik ve

giivenirlik ¢aligmalar1 dncesinde 3 akademisyen ve 4 bilisim teknolojileri 6gretmeninin goriisiine bagvurularak
uzman goriisii alinmig ve bu goriisler dogrultusunda test maddelerinde diizeltmeler yapilmigtir. Basar testinin
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gegerlik ve giivenirlik ¢caligmalarinin yapilmasi icin 107 6grenci ile pilot uygulama gerceklestirilmistir. Pilot
uygulama sonucunda madde ayirt edicilik indeksleri 0.2°den kii¢iik 3 madde testten ¢ikarilmigtir. Madde ayirt
edicilik indeksleri 0.2 ile 0.29 arasinda olan 4 madde ise tekrar diizenlenerek testte kullanilmistir. Analiz
sonucunda testin ortalama madde gii¢liik indeksi (p) ise 0.62 olarak bulunmustur. Bu deger bu tiir testlerde
beklenen ideal zorluk araligindadir (Atilgan, 2006). Pilot uygulama sonucunda basari testinin i¢ tutarliligini
incelemek i¢in Kuder Richardson-20 (KR-20) giivenirligi kullanilmistir. Kuder Richardson-20 (KR-20)
giivenirligi test maddelerine verilen cevaplarin “Dogru”, “Yanlig” ya da “0”, “1” oldugu ve test maddelerinin
madde giicliiklerinin (p) farkli oldugu durumlarda kullanilir (Biiyiikdztiirk, 2005). Giivenirlik katsayisi .70 ve
tizeri olan testler genel olarak yeterli giivenirlige sahip olarak kabul edilir (Fraenkel ve Wallen, 2009). Yapilan
hesaplama sonucunda testin giivenirlik katsayis1 (KR—20) 0.89 olarak bulunmustur. Gelistirilen basar1 testine ait
KR-20 giivenirlik analizi Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Akademik Basari Testine Ait KR-20 Giivenirlik Analizi Test Sonuclar:
N Soru Sayisi X SS Ort. Giiclik 1 kg

105 42 27.41 7.98 .62 .89

Ogrenme Materyali - Ortam

TYOY nde dersin ders igi ve ders dis1 faaliyetlerinin ayri ayr tasarlanmasi ve birbirine entegre edilmesi
gerekmektedir. Bu baglamda TYOY’nin ¢evrimici ve yiiz yiize 6grenme faaliyetlerini yiiriitebilmek icin
asagidaki ortam ve materyaller arastirmaci tarafindan hazirlanmastir.

Cevrimigi Ogrenme Faaliyetleri (Okul dis1)

Edmodo 6grenme ydnetim sistemi (OYS) hazirlanmasi

Ders anlatim videolarinin ¢ekilmesi

Cevrimig¢i mini sinavlarin hazirlanmasi

Yiiz yiize Ogrenme Faaliyetleri (Okulda)

Scratch gorsel programlama dili programinin bilgisayarlara yiiklenmesi

Ogrencilerin yapacagi calismalara yonelik uygulama ve degerlendirme yonergelerinin hazirlanmasi

e NvNOTE R

Arastirma kapsaminda okul disindaki g¢evrimigi Ogrenme faaliyetlerini gergeklestirebilmek icin Edmodo
O0grenme yoOnetim sistemi kullanilmistir. Deney grubu o6grencileri i¢in ders kazamimlari dogrultusunda
aragtirmaci tarafindan 8 adet ders anlatim videosu ve ¢ervrimigi test hazirlanmistir. Videolarin basinda islenecek
konu hakkinda kisa bir bilgi verildikten sonra anlatima gegilmistir. Milman (2012), diisiik kalitede ve ¢ok uzun
hazirlanmig ders videolarmin dgrenciler igin problem teskil edebilecegini belirtmistir. Bundan &tiirii 6grencilerin
dikkatini dagitmamak i¢in ¢ok uzun videolar hazirlanmamis, video siireleri 9 dakika ile 12 dakika arasinda
tutulmustur.

Verilerin Analizi

Aragtirmada kullanilan verilerin ¢dziimlenmesi i¢in SPSS 20.0 paket programu kullanilmistir. Bu baglamda
normal dagilim gostermeyen akademik basar1 6n test ve son testi ile teknolojiyle kendi kendine 6grenme 6lgegi
On test ve son test puanlarinin analizinde Mann Whitney U ve Wilcoxon isaretli siralar testleri kullanilmigtir.
Normal dagilim gosteren bilgisayara karsi tutum On test ve son test puanlarinin analizinde ise t testi
kullanilmastir.

Bulgular ve Yorumlar
TYOY’nin Ogrenci Basarisina Etkisi

TYOY uygulanan deney grubu o&grencileri ile geleneksel Ogretim yontemi wuygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin on test basari puanlari arasinda anlaml bir fark var midwr?

Veri analizleri yapilmadan once verilerin normallik dagilimina bakilmig ve uygulanan Kolmogorov-Smirnov
testine gore verilerin normal dagilim gostermedigi belirlenmistir (D(192)=.085, p=.00<.05). Bundan dolay1 6n
test verilerinin analizinde non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi kullanilmis ve test sonuglar1 Tablo
2’de verilmistir.
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Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu On Test Puanlar1 Mann Whitney U Testi Sonuclar

Grup n Sira Ortalamas1  Sira Toplamm u p
Deney 88 103.30 9090 3978 119
Kontrol 104 90.75 9438

Tablo 2’deki Mann Whitney U test sonuclarina gore deney ve kontrol grubu basari 6n test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunamamustir (U=3978, p>.05). Bu sonug, deney ve kontrol gruplarinin akademik basari
bakimindan uygulama 6ncesinde birbirlerine denk olduklarini gostermektedir.

TYOY uygulanan deney grubu ogrencileri ile geleneksel Ogretim yéntemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin son test basart puanlart arasinda anlaml bir fark var midir?

Basari testi veri analizleri yapilmadan once verilerin normal dagilim gosterip gdstermedigini belirlemek icin
Kolmogorov-Smirnov testi uygulanmistir. Test sonucuna gore (D(192)=.146, p=.00<.05) son test basar1 puanlar
normal dagilim gostermemektedir. Bundan dolay1 basari testi verilerinin analizinde non-parametrik testlerden
Mann-Whitney U testi kullanilmis ve test sonuglart Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubu Son Test Puanlar1 Mann Whitney U Testi Sonug¢lar:

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 88 109.59 9643.50 3424.50 .003
Kontrol 104 85.43 8884.50

Tablo 3’te verilen Mann Whitney U testi sonuglarina gore deney ve kontrol grubu son test puani sonuglari
arasindaki fark anlamlidir (U=3424.50, p<.05). Sira ortalamalarina bakildiginda ise bu farkin deney grubu
lehine oldugu goriilmektedir. Diger bir degisle son test puanlarina goére deney grubunda yer alan dgrencilerin
daha basarili olduklari sonucuna ulasilmistir.

TYOY’nin Ogrencilerin Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Diizeylerine Etkisi

TYOY uygulanan deney grubu égrencileri ile geleneksel Ogretim yéntemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme on test puanlart arasinda anlaml bir fark var midur?

Yapilan normallik testi analizi sonucunda verilerin normal dagilim gostermedigi anlasilmig ve verilerin
analizinde non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi kullanilmigtir (Tablo 4).

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubu Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme On Test Puanlar1 Mann
Whitney U Testi Sonuclar:

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 88 92.22 8115.50 4199.50 .325
Kontrol 104 100.12 10412.50

Tablo 4’de ki Mann Whitney U test sonuglarina goére deney ve kontrol grubu teknolojiyle kendi kendine
O0grenme On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (U=4199.50, p>.05). Bu sonug, deney ve
kontrol gruplarimin teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeyleri bakimindan uygulama &ncesinde birbirlerine
denk olduklarini gostermektedir.

TYOY uygulanan deney grubu ogrencileri ile geleneksel Ogretim yéntemi uygulanan kontrol grubu
agrencilerinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme son test puanlari arasinda anlaml bir fark var midr?

Yapilan normallik testi analizi sonucunda verilerin normal dagilim gostermedigi anlagilmis ve verilerin
analizinde non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi kullanilmustir (Tablo 5).
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Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubu Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Son Test Puanlar1 Mann
Whitney U Testi Sonuclari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 88 114.86 10108.00 2960.00 <.001
Kontrol 104 80.96 8420.00

Tablo 5’te verilen Mann Whitney U testi sonuclarina gére deney ve kontrol grubu teknolojiyle kendi kendine
O0grenme son test puani sonuglari arasindaki fark anlamlidir (U=2960, p<.05). Sira ortalamalarina bakildiginda
bu farkin deney grubu lehine oldugu gériilmektedir. Bu bulgu TYOY’nin uygulandii deney grubu
Ogrencilerinin, geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerine oranla teknolojiyle kendi
kendine 6grenme diizeyleri agisindan daha basarilt oldugunu géstermektedir.

TYOY’nin Ogrencilerin Bilgisayara Yonelik Tutumlarina Etkisi

TYOY uygulanan deney grubu égrencileri ile geleneksel Ogretim yéntemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin uygulama oncesinde bilgisayara yonelik tutumlar: arasinda anlamly bir fark var nidwr?

Yapilan normallik testi analizi sonucunda verilerin normal dagilim gosterdigi anlagilmistir. Bundan dolay1
verilerin analizinde bagimsiz gruplar i¢in t-testi kullanilmis ve test sonuglart Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Uygulama Oncesinde Deney ve Kontrol Gruplarma Uygulanan Bilgisayara Yoénelik Tutum
Olgegi T-Testi Sonuclari

Bilgisayar Yonelik Tutum n X SS Sd t p
On Test

Deney Grubu 88 82.82 10.05 190 -0.464 0.643
Kontrol Grubu 104 82.12 10.82

Tablo 6’daki t-testi sonuglarina gére uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu bilgisayara yonelik tutum
puanlart arasinda anlamli bir fark bulunamamistir [t(190) = -0.464, p>.05]. Bu sonug, deney ve kontrol
gruplarinin uygulama Oncesinde bilgisayara yonelik tutum bakimindan birbirlerine denk olduklarini
gostermektedir.

TYOY uygulanan deney grubu égrencileri ile geleneksel Ogretim yéntemi uygulanan kontrol grubu
ogrencilerinin uygulama sonrasindaki bilgisayara yonelik tutumlar: arasinda anlaml bir fark var midir?

Yapilan normallik testi analizi sonucunda verilerin normal dagilim gosterdigi anlagilmistir. Bundan dolay1
verilerin analizinde bagimsiz gruplar igin t-testi kullanilmig ve test sonuglart Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Uygulama Sonrasinda Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan Bilgisayara Yonelik Tutum
Olcegi T-Testi Sonuglari

Bilgisayar Yonelik Tutum n X SS Sd t p
Son Test

Deney Grubu 88 84.73 11.36 190 -3.008 0.003
Kontrol Grubu 104 79.73 11.64

Tablo 7°de verilen t-testi sonuglarina gére uygulama sonrasindaki deney ve kontrol grubu bilgisayara yonelik
tutum puanlari arasindaki fark anlamlidir [t(190) = -3.008, p<.05]. TYOY uygulanan deney grubunun uygulama
sonrasindaki bilgisayara yonelik tutum puanlar1 ortalamasit = 84.73 olarak bulunmustur. Geleneksel 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubunun bilgisayara yonelik tutum puanlari ortalamasi ise = 79.73’tiir. Tutum
puanlar1 ortalamalarindan da anlasilacagi {izere uygulama sonrasinda deney grubu 6grencilerinin bilgisayara
yonelik tutumlari kontrol grubuna oranla daha yiiksektir.

20



Science, Education, Art and Technology Journal (SEAT Journal)

Tartisma

Arastirma kapsaminda basar1 testine ait bulgular incelendiginde TYOY ile 6grenim goren deney grubu
ogrencilerinin geleneksel 0gretim yonteminin kullanildigr kontrol grubu 6grencilerine gore akademik olarak
daha basarili oldugu goriilmektedir. Bu sonug ortaokul dgrencilerine programlama dili 6gretiminde basarty1
daha fazla artirabilmek i¢in TYOY ’nin geleneksel gretim yontemine oranla daha etkili bir ydntem olabilecegini
ortaya ¢ikarmistir. Uygulama sonucunda kontrol ve deney grubu arasindaki basar1 farkinin nedenleri olarak
asagidaki maddeler siralanabilir:

Arastirma kapsaminda basar1 testine ait bulgular incelendiginde TYOY ile 6grenim goren deney grubu
ogrencilerinin geleneksel 6gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerine gore akademik olarak
daha basarili oldugu goriilmektedir. Bu sonug ortaokul 6grencilerine programlama dili 6gretiminde basariy1
daha fazla artirabilmek igin TYOY nin geleneksel gretim ydntemine oranla daha etkili bir ydntem olabilecegini
ortaya c¢ikarmistir. Uygulama sonucunda kontrol ve deney grubu arasindaki basari farkinin nedenleri olarak
asagidaki maddeler siralanabilir:

e TYOY uygulanan deney grubu &grencileri sadece ders saatlerinde degil; istedikleri zaman ders
iceriklerine ulagmis ve ders tekrar1 yapabilmislerdir.

e TYOY uygulanan 6grenciler sadece sinifta degil, internet erisiminin oldugu her yerden ders iceriklerine
ulasabilmislerdir.

e TYOY uygulanan dgrencilere sadece yiiz yiize anlatim degil; video, animasyon, etkilesimli igerik, e-
siav gibi ¢oklu ortam igeriklerinin sunulmasi.

e TYOY uygulanan &grencilerde OYS (Edmodo) sayesinde birbirleriyle ve 6gretmenleriyle olan
iletisimin ve etkilesimin 24 saat kesintisiz olmasi.

e TYOY ile dersin teorik kisminin sinif disinda 6grenilmesiyle simifta uygulama ve tekrarlara daha fazla
yer verilmesi.

e TYOY ogrenciler igin yeni bir yontem oldugu icin 6grencilerin bu karma sisteme daha fazla motive
olmast.

Alanyazin incelendiginde arastirma sonucunu destekler nitelikte TYOY *nin basariy1 artirdig1 sonucuna ulasan
birgok calismaya ulasilmaktadir (Findlay-Thompson ve Mombourquette, 2014; Fulton, 2012; Enfield, 2013;
Hung, 2015; Summers ve Gosselin, 2013; Turan, 2015; Balik¢i, 2015; Ekmekgi, 2014; Genger, 2015;
Boyraz;2014, Ceylan; 2015). Bu caligmalar incelendiginde farkli 6grenim kademelerindeki &grencilere
uyguladigi goriilse de daha ¢ok lise ve tniversite diizeyindeki dgrencileri kapsamaktadir. Ortaokul diizeyinde
yapilan calisma sayis1 az olsa da bu &grenim seviyesinde de TYOY nin basariy1 artirdign sonucuna ulasan
benzer ¢aligmalar bulunmaktadir.

Ceylan (2015), ortaokul 6. Sinifa giden toplam 53 dgrenciyle gerceklestirdigi calismasinda TYOY *nin basariya
olan etkisini incelemistir. Calisma sonucunda TYOY ’nin kullamldig1 deney grubu &grencileri lehine basarida
anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayrica Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda
“Problem Cézme, Programlama ve Yazilimsal Uriin Gelistirme” {initesinin islenmis olmasi da ders ve konu
olarak bu aragtirmayla benzerlik gostermektedir. Genger (2015), gerceklestirdigi vaka analizi ¢aligmasinda
ortaokul 6. Sinif dgrencilerine Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan TYOY ni incelemis ve yontemin grenci
basarisina 6nemli 6l¢iide katki sagladigi sonucuna ulagmistir.

TYOY nin basarty1 artirdign sonucuna ulasan benzer calismalar lise diizeyinde de yapilmustir. 2009 yilinda
Amerika’nin  Michigan eyaletinde bulunan bir lisede TYOY uygulanmistir (Findlay-Thompson ve
Mombourquette, 2014). Uygulanan TYOY’nin ardindan 6grencilerin derslerdeki akademik basarilarinda
hissedilir bir oranda artis gozlenmistir. Okul genelinde derslerden basarisiz olma oraninin %52’den %19'a
diistiigii goriilmiistiir. Matematik dersinde %44’ten %13’e; fen bilimleri dersinde %41’den %19’a diisen
basarisizlik orani sosyal bilimler dersinde %10’nun da altina diismiistiir (Alvarez, 2012). TYOY nin ilk
uygulamalarindan biri Minnesota eyaletinde bulunan Byron lisesinde yapilmistir. Ters yiliz 6grenme yontemiyle
birlikte 2011 yili itibariyle 6grencilerin matematik dersinden gegme orani %73,3 ve ACT smavi notlari ise
24,5’e yiikselmigtir. 2012 yilinda ise ders gegme orami %86,6’ya yiikselmistir (Fulton, 2012). Detroit’te bir
lisede Matematik ve Ingilizce derslerinde uygulanan TYOY sonucunda, dgrencilerin ev ddevlerini yapmama
problemlerinin ortadan kalktig1, 6gretmenin 6grenciye igerikle ilgili daha fazla acgiklayici ornekler verdigi ve
O0gretmenin dersi tekrar etmek yerine sadece 6grencilerin anlamadiklart konularda onlara yardimer oldugu tespit
edilmistir. Ogrencilerin basari durumuna bakildiginda ise Ingilizce dersinde basarisiz olan dgrenci yiizdesinin
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%19’dan %13’e, Matematik dersinde ise %50’den %44’e indigi gozlemlenmistir (Strayer, 2011 akt: Genger,
Giirbudak ve Adigiizel, 2014 ).

TYOY nin akademik basariy1 artirdigi sonucuna ulasilan calismalar daha ¢ok lisans ve yiiksek lisans
kademelerinde gergeklestirilmistir. Yontemin ders disi faaliyetleri kapsamasi, Ogrencilerin kendi kendine
ogrenme faaliyetleri gerceklestirmek zorunda olmalart ve Ogrencilerin internet, bilgisayar, mobil aygitlar
kullanarak ¢evrimigi 6grenme gerceklestirmek zorunda olmalar1 daha biiyiik yastaki 6grenci gruplarinin tercih
edilmesini beraberinde getirmistir. Mason, Shuman ve Cook (2013), miihendislik egitimi alaninda iiniversite
ogrencileriyle yaptiklar1 ¢alismada TYOY uygulanan dgrencilerin daha basarili oldugu sonucuna ulagmustir.
Yine Tune, Sturek ve Basile (2013), tip alaninda lisans iistii dgrencileriyle yaptiklar1 uygulamada TYOY
uygulanan 6grencilerin geleneksel 6gretim yontemi kullanilan 6grencilere gore daha basarili oldugu sonucuna
ulasmustir. Turan (2015), iiniversite 6grencileriyle yaptig1 calismada TYOY ile 6grenim goren dgrencilerin,
geleneksel yontemle 6grenim goéren Sgrencilere gore basart ve motivasyon diizeylerinin daha yiiksek oldugu
sonucuna ulagsmistir. Ayrica ¢aligmada 6grencilerin ters yiliz 6grenme yontemine iliskin olumlu goriiglere sahip
oldugu goriilmiistiir. Benzer bir calismada Balik¢1 (2015), meslek yiiksekokullar: bilgisayar programciligt
boliimii dgrencileri ile yaptigi ¢aligma sonucunda TYOY nin uygulandigi deney grubu ile geleneksel dgretim
yonteminin uygulandigt kontrol grubu akademik basart notlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulmustur. Ekmekgi (2014), 23 dgrenciden olusan ingiliz Dili Egitimi hazirlik smifi dgrencisine 2013-2014
akademik yili giiz dénemi boyunca TYOY uygulamistir. Uygulama sonucunda, o6grencilerin yazma
performanslar1 bakimindan deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmustur. Bununla birlikte Ters yiiz 6grenme modeline yonelik 6grencilerin tutumlarr arastirmact
tarafindan gelistirilen anketle oOl¢lilmiistiir. Verilen cevaplarin frekans analizleri, dgrencilerin biiyiikk bir
¢ogunlugunun yeni uygulamaya karst olumlu tutum gelistirdigini gostermistir. Boyraz (2014) ise aragtirmasinda
TYOY nin ingilizce dgretiminde akademik basariya ve kalicihiga etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda
konuyu TYOY ile alan deney grubunun akademik basaris1 geleneksel &gretim yontemi ile alan kontrol
grubundan yiiksek ¢ikmis ve gruplar arasindaki fark anlamli bulunmustur. Bunun yaninda uygulamalarin
ardindan yapilan odak grup goriismelerinde elde edilen 6grenci goriislerine gore olumlu goriislerin ortalamasi
%73.77, olumsuz goriiglerin ortalamasi ise %17.39 olarak belirlenmistir.

Alanyazin incelendiginde TYOY ’nin akademik basariy1 artirmadig1 sonucuna ulasan ve bu ¢alismayla celisen
aragtirmalar da bulunmaktadir (Overmyer, 2014; Davies, Dean ve Ball, 2013; Love, Hodge, Grandgenett ve
Swift, 2014; Morin, Kecskemety, Harper, ve Clingan, 2013; Johnson ve Renner, 2012). Akademik basariya
yonelik arastirma sonuglarindan elde edilen bu farklhiliklarin birgok nedeni bulunabilir. Bu fark TYOY nin
uygulama siirecindeki farkliliklardan kaynaklanabilecegi gibi kullanilan e-igeriklerden, ¢evrimigi ortamlardan
ve videolardan da kaynaklanabilir. Ayrica uygulamayi yiirliten 6gretmen ve ¢alisma gurubunun nitelikleri de
calisma sonuglarini etkileyen faktorler arasinda gosterilebilir. Johnson ve Renner (2012), Excel ve Powerpoint
konularmi isledigi lise 6grencilerinde TYOY *ni uygulamis ve her iki konuda da deney ve kontrol gruplarinin
basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulamamistir. Benzer bir ¢alismada Davies, Dean ve Ball (2013),
tiniversite 6grencilerine Excel dersinde TYOY ’ni uygulamustir. Toplamda 301 6grencinin katildig1 uygulamada
ogrenciler geleneksel sinif, simiilasyon sinifi ve TYOY smifi olmak iizere 3’e ayrilmis ve uygulama 5 hafta
boyunca devam etmistir. Uygulama sonucunda smiflar arasinda basari puanlari agisindan anlamli bir fark
bulunamamustir. Buna ragmen TYOY *nin 6grencilerinin ders motivasyonlarini artirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Ikinci alt problemde TYOY’nin &grencilerin teknolojiyle kendi kendine &grenme diizeylerine etkisi
arastirilmistir. Teknolojiyle kendi kendine dgrenme 6n test puanlari itibariyle birbirine denk olan kontrol ve
deney gruplarinin son test puanlart uygulama sonucunda &lgiilmiistiir. Ol¢iim sonuglart TYOY *nin uygulandig
deney grubu dgrencilerinin, geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu &grencilerine oranla
teknolojiyle kendi kendine &grenme diizeyleri agisindan daha basarili oldugunu gostermektedir. Diger bir
degisle TYOY 6grencilerin teknolojiyle kendi kendine 6grenme becerilerini artirmaktadir. Bu sonucun altinda
yatan temel sebebin TYOY ve teknolojiyle kendi kendine 6grenme kavramlarmin birbiriyle iliskili ve i¢ ige
kavramlar oldugu disiiniilmektedir. Kendi Kendine 0grenme kavrami giinlimiizde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin gelismesi, egitimde internet, mobil uygulamalar, sosyal aglar, ¢evrimi¢i kiitiiphaneler ve arama
motorlarinin kullanimiyla yerini teknolojiyle kendi kendine 6grenme kavramima birakmistir (Demir ve
Yurdugiil, 2013). Teo ve digerleri (2010) ise teknolojiyle kendi kendine Ogrenme igin 6grencinin kendi
O0grenmesini yonetmek i¢in istekliligi ve yeteneginin yani sira kendi kendine 6grenmek ic¢in bilgisayar ve
internet gibi teknolojilerden bilingli bir sekilde yararlanmasi gerekliligini vurgulamugtir. TYOY yiiz yiize egitim
ile gevrimici dgrenmenin harmanlanmig halidir (Sams ve Bergmann, 2013). Ogrenciler TYOY ndeki gevrimigi
faaliyetleri yerine getirirken bilgisayarindan ya da mobil cihazindan kendi bagina ders videolarini izlemektedir.
Ayrica Internetten dersle ilgili arastirma yapmalari, ek kaynaklara ulagmalari, ¢evrimigi simavlar1 ¢dzmeleri ve
ogretmeni ve arkadaslariyla internetten etkilesime gegmeleri gerekmektedir. Ogrencilerin yaptigi tiim bu
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faaliyetlerin teknolojiyle kendi kendine 6grenme yeteneklerini artiracag: ve teknolojiyle kendi kendine 6grenme
diizeylerine olumlu yansiyacag: diisiiniilmektedir. Uygulamada kullanilan OYS, uygulama igin acilan video
kanal1, 6grencilere OYS iizerinden yapilan duyurular, dgrencilerin 6gretmene ve arkadaslarina OYS iizerinden
istedigi zaman ulasabilmesi gibi etkenler de dgrencilerin teknolojiyle kendi kendine 6grenme puanlarini artiran
nedenlerden olabilir.

Alanyazin incelendiginde kendi kendine 6grenme ile ilgili deneysel bir¢ok ¢alismanin oldugu goriilmektedir
(Teo ve digerleri, 2010; Akgiindiiz, 2013; Mok ve Lung, 2005; Ergéren, 2012;). Bu ¢alismalarda bazi1 bagimsiz
degiskenlerin kendi kendine dgrenmeye etkisi arastirilmistir. Alanyazinda TYOY ’nin 6grencilerin teknolojiyle
kendi kendine 6grenme diizeylerine etkisine iliskin yapilan bir ¢alismaya rastlanmamais olsa da benzer ¢aligmalar
bulunmaktadir. Akgiindiiz (2013), yaptig1 ¢aligmada harmanlanmis 6grenmenin basari, motivasyon, tutum ve
kendi kendine 6grenme degiskenleri lizerine etkisini aragtirmistir. Calismasinda 6grencileri 3 gruba ayirmis ve
gruplara sirasiyla harmanlanmis 6grenme, geleneksel egitim ve sosyal medya destekli 6grenmeyi uygulamistir.
Harmanlanmig 6grenme uygulanan gruba yiiz yiize egitimi ve ¢evrimici uzaktan egitim birlikte uygulanmistir.
Arastirmaci bu 6grencilerin internet kaynaklarina eriserek ¢evrimici dgrenmelerini gergeklestirebilecekleri bir
ortam saglamistir. Egitimin ¢evrimigi bolimiinde 6grenciler teknolojik kaynaklar kullanarak ve bireysel olarak
ogrenmelerini ger¢eklestirmistir. Uygulama sonucunda harmanlanmis 6grenme uygulanan grubun kendi kendine
dgrenme diizeyleri diger gruplardan anlamli sekilde yiiksek bulunmustur. TYOY *nin bir harmanlanmis 6grenme
cesidi olmasi ve kendi kendine 6grenmede teknolojik kaynaklarin kullanilmasi nedeniyle elde edilen bu
sonuglar arastirma bulgularini destekler niteliktedir.

Uciincii alt problemde TYOY nin 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumuna etkisi arastirilmistir. Bilgisayar
tutum Olgegi On test puanlari itibariyle birbirine denk olan kontrol ve deney gruplarinin bilgisayar tutum 6l¢egi
son test puanlar1 uygulama sonucunda 6l¢iilmiistiir. Test bulgulari incelendiginde deney ve kontrol grubu son
test puan sonuglar1 arasindaki fark anlamli bulunmustur [t(190) = -3.008, p<.05]. Tutum puani ortalamalarina
bakildiginda ise bu farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu bulgu TYOY nin uygulandig:1 deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel ogretim ydnteminin uygulandigi kontrol grubu &grencilerine oranla
ogrencilerin bilgisayara olan tutumlarinin daha olumlu oldugunu gostermektedir. Alanyazin incelendiginde
TYOY nin 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarma etkisiyle ilgi ¢ok fazla calisma olmasa da farkli
tutumlara etkisinin arastirildig1 ¢alismalara rastlanmistir. Glynn (2013), TYOY *nin 6grencilerin kimya dersine
yonelik tutumlara etkisini arastirdig1 ¢alismasinda toplam 46 lise 6grencisiyle ¢alismistir. Uygulama sonucunda
TYOY nin dgrencilerin derse olan tutumlarna olumlu katki sagladigi sonucunda ulasilmistir. Pierce ve Fox
(2012), eczacilik egitimi alan 6grencilerde TYOY ’ni uygulamis ve basar1 ve tutum degiskenlerine olan etkisini
incelemistir. Arastirmada TYOQY ile 6grenim goren dgrencilerin geleneksel dgretim yontemiyle dgrenim goren
dgrencilere oranla derse tutumlarmin daha olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir. TYOY *nin 6grenci tutumlarina
olan etkisinin arastirildig1 bu ¢aligmalarin sonuglarin arastirma sonuglarint destekler niteliktedir.

Sonuglar

Uygulama oncesinde kontrol ve deney gruplarina akademik basari testi uygulanmis ve anlamli bir farklilik
bulunamamistir. Bu sonu¢ uygulama oncesinde gruplarin birbirine denk iki grup oldugunu gdstermektedir.
Uygulama sonrasinda iki gruba akademik basari testi uygulanmistir. Basari testi sonuglarina gére TYOY
uygulanan deney grubu 6grencilerinin akademik basari puanlar ile geleneksel dgretim ydntemi uygulanan
kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Bulunan fark deney grubu 6grencileri lehinedir. Deney grubu 6grencilerinin son test basar1 puani ortalamasi
kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puani ortalamasina oranla daha yiiksektir. Diger bir degisle deney
grubunda yer alan dgrencilerin kontrol grubu 6grencilerinden daha basarili olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu
sonu¢ 6. smmf Ogrencilerine programlama dili 6gretiminde TYOY’nin basariy1 artiran ve Ogrencilerin
o0grenmelerini kolaylastiran bir yontem olabilecegini gostermektedir.

Kontrol ve deney grubu 6grencilerinin bilgisayar tutum dlgegine verdikleri cevaplar giiven, isteklilik, isteksizlik
ve inang faktdrleri iizerinden degerlendirilmistir. Kontrol ve deney gruplarinin tutum &n test puanlar
incelendiginde aralarinda anlamli bir farklilik bulunamamis ve tutum degiskeni agisindan denk iki grup
olduklar1 belirlenmistir. Bilgisayara yonelik tutum son test puanlar1 arasinda ise deney grubu lehine anlaml bir
fark bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin tutum son test puani ortalamasi ( = 84.73), kontrol grubu
ortalamasina ( = 79.73’tiir) oranla daha yiiksektir. Tutum puanlar1 ortalamalarindan da anlasilacag: iizere
uygulama sonrasinda deney grubu Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutumlar1 kontrol grubuna oranla daha
olumludur. Diger bir degisle programlama dili 6gretiminde uygulanan TYOY geleneksel dgretim yontemine
oranla 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarini daha fazla yiikseltmistir.
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Kontrol ve deney gruplarinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme 6n test puanlart arasinda anlamli bir farklilik
bulunamamis ve denk iki grup olduklar1 belirlenmistir. Teknolojiyle kendi kendine 6grenme son test puanlari
arasinda ise deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Uygulama sonucunda TYOY uygulanan deney
grubu dgrencilerinin teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeyleri kontrol grubuna oranla daha yiiksektir. Bu
sonug 6. stif dgrencilerine programlama dili 6gretiminde kullamlan TYOY nin 6grencilerin bilgisayar, internet,
OYS, e-igerik gibi teknolojileri kullanarak kendi kendilerine daha kolay oOgrenebilmelerini sagladigimni
gostermektedir.

Calisma ortaokul 6. Simif kademesindeki 6grenciler ile gergeklestirilmistir. TYOY cevrimigi 6grenme ile yiiz
yiize egitimin birlikte kullanildig1 bir yontemdir. Y6ntemin tam olarak uygulanabilmesi igin 6grencilerin derse
gelmeden Once ¢evrimici 6grenme faaliyetlerini yerine getirmesi gerekmektedir. Bu noktada internetten ders
videolarinin ve igeriklerinin izlenmesi, OYP sisteminin kullanilmas: ve teknolojiyle kendi kendine 6grenmenin
gerceklesebilmesi kiiciik yastaki 0grenciler i¢in kismen zor ve karmasik gelebilmektedir. Bu tiir sorunlarin
giderilmesi icin TYOYontemine uygun ortamlarin daha etkili hale getirilmesi, Ogretmenin isyiikiinii
kolaylastiracak daha etkili video hazirlama ortamlarinin sunulmasi, Ogrencilerin evde yapmasi gereken
cevrimici faaliyetleri ne derece gerceklestirdiklerinin takip edilmesi onemlidir. TYOY ile yapilacak
¢aligmalarda 6grencilerin ¢evrimigi igeriklerdeki ilerleme durumlarinin detayli kaydinin tutuldugu icerikler ve
ortamlar olusturulabilir. Ote yandan TYOY yeni bir yontem oldugundan uygulamadan &nce 6zellikle dgrenciler
yontem hakkinda detayli olarak bilgilendirilmeli; kullanilacak ortam ve araglarin tanitimlari, deneme egitimleri
yapilmasi yararli olacaktir. Ayrica

Arastirmada, ortaokul ogrencilerine programlama oOgretiminde TYOY’nin akademik basariya, bilgisayara
yonelik tutuma ve teknolojiyle kendi kendine 6grenmeye olumlu katki sundugu sonucuna ulasilmistir. Bu
baglamda 6zellikle uygulamaya doniik derslerin anlatiminda TYOY kullanilabilir.
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